Пояснительная записка к мультимедийному продукту.

Предмет: математика

Тема: Математика. Игра для первоклассников.

Цели:  -отрабатывать навык счета в пределах первого десятка.

- развивать наблюдательность, внимание.

- воспитывать любовь к природе.

 Класс: 1 класс.

Образовательное учреждение: эту игру можно использовать в любом УМК.

Авторские комментарии: В работе 5 заданий, выполняя вычисления в соответствии со схемами, ребенок щелкает на нужном числе в числовом ряду. Если ответ верный, то происходит смена слайдов и звучит фраза: - « Это подойдет!», если результат неверный – переход на слайд 8. С него возврат обратно - по стрелке - гиперссылке. Решив всю цепочку, ученик найдет ответ на поставленный вопрос. Верное решение цепочки – это число, которое стоит рядом с картинкой-ответом. Со слайдов 7, 15, 22, 29, 36 переход по гиперссылке на информационный слайд – рассказ об этом животном. Информационные слайды 9, 16, 23, 30, 37 – на них звук начинает воспроизводиться по наведению мыши на кнопку  
[image: image1] . Переход с этих слайдов на следующий – по щелчку мыши.
Презентацию можно использовать как при проведении фронтальной работы, так и индивидуальной. На устном счете и при закреплении, на усмотрение учителя.

